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1 Guerrierméchant  Magicienne méchante Chimere Voleur méchant
2 Gargouille  Méduse  1d3Ores Minotaure

3 Tl Vampire  1d3Harpies Fourmi géante

4 Oge  Minotaure  1d6Loupsenragés Démon (roulez)
5 Nécrophage ~ 1d3Llionsmonstrueux Spectre 1d6 Lions monstrueux
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Possede un médaillon Trésor type J Bureau Statue
1d3 joyaux Devient une méduse ZulRarid Vitrail

Possede un talisman Xil Graxeth Icone
Sans effet Sans effet Sans effet Bog’Dridan Manuscrit
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** Trésors type Z piégés

Arme

Armure Marteau

Charme Monstre
Baton de magicien Roulez 2X Roulez 2X

Légende

Médaillon Maléfique
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Roulez 2X
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Résiste magie +1
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1d6 / attaque
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2 Tormoth - 1:-1Dépiege +3 Dépiege

3  Var'Garod Eclair (0) 1 : dommage Eclair (1)
Eclair X2

ZulRarid Colere des dieux | 1: Coléere des Sort Colere des dieux
(3) dieux (0)

Xil Graxeth Habileté Arc +3
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H Bog’Dridan BC +3 + Eclair (1) - BC +3 + Eclair (1)
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Evalue potion
Art oratoire
Dextérité

Neutralise poison Résiste magie +1

Sommeil

Résiste magie +2  Clésde Tornoth
Neutralise poison  Robe de ZulRarid

Strangulation Résurrection Marteau de Bog’Dridan



